
Évaluation Formative Scratch JR


INF 21 - S’approprier les concepts de base de la science informatique :

En créant, en exécutant des programmes informatiques

En encodant des données informatiques

Progressions : Algorithmique et programmation

Production de programmes avec des séquences , tests et boucles à l’aide d’un langage 
de programmation visuel

Identification et correction d’une ou de plusieurs erreurs dans un programme

Critères + + + -

L’histoire s’enchaine de manière cohérente.

Plusieurs briques de mouvement des 
personnages sont utilisées.

Des bulles de textes sont présentes.

Les briques de son viennent soutenir les 
bulles de texte.

Les briques de début et de fin de programme 
sont utilisées correctement.

Plusieurs briques de contrôle sont utilisées.

Plusieurs briques d’apparence du personnage 
sont utilisées.

Les personnages sont personnalisés pour leur 
rôle.

Le fond de l’image est personnalisé pour 
chaque scène.

Plusieurs fonds sont utilisés. 


